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VZDELAVACI OBLAST
INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméiuje piedevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozumeéni zakladnim principam digitalnich
technologii. Je zaloZzena na aktivnich ¢innostech, p#i kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke
zkoumani tesitelnosti problémda i hledani a nalézani jejich optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé¢ reseni
praktickych ukolt i poznatky a zkusenost, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopenti, jak digitalni technologie funguji,
prispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostiednictvim her, experimenta, diskusi a dalsich aktivit vytvaieji prvni predstavy o zptisobech,
jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat
problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovetuji algoritmické postupy. Informatika také spolec¢né s
ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvaieji zaklad pro
pochopeni informatickych konceptt. Soucasti je i bezpec¢né zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyki, které vedou k prevenci
rizikového chovani.

I na druhém stupni zékladniho vzdélavani zaci tvori, experimentuji, proveéiuji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovetuji razna
reseni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptam a principam fungovani digitalnich
technologii. Pti analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feseni. U¢i se vytvaret, formalné zapisovat
a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢
digitalni technologie funguji, zaci chapou zakladni principy kodovani, modelovani a s vétsim porozumeénim chrani sebe, své soukromi, data i
zarizeni.

V prabéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkeni technicka reseni probléma. Osvojuji si ¢asté testovani prototypia a jejich postupné
vylepsovani jako pfirozenou souc¢ast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéiuji dopady navrhovanych feseni na jedince,
spole¢nost, zivotni prostredi.

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU INFORMATIKA:

Ptredmét informatika dava prostor vS§em zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v poc€itaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
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pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu
kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni daraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s
tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl poznavat, jak pocitac funguje,
jak reprezentuje data razného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy informatika fesi. Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni
gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

OBSAHOVE, CASOVE A ORGANIZACNI VYMEZENI PREDMETU SEMINAR Z INFORMATIKA:

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC uéebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s piipojenim k internetu.
Nektera témata probihaji bez pocitace. V fadé ¢innosti preferujeme praci zaku ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a
spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Vyuka je orientovana ¢innostng, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje,
ovetuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto zadny
diiraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba zadnych nakupt pomicek kromé béznych pocitact.

VYCHOVNE A VZDELAVACI STRATEGIE VYUCOVACIHO PREDMETU INFORMATIKA:
KOMPETENCE K UCENI

o vedeme zaky k planovani ukolu a postupt

e zarazujeme metody, pii kterych dochazeji k objevam, fesenim a zavéram zaci sami

« vedeme je k aktivnimu experimentovani

o zadavame ukoly, pti kterych zaci kombinuji informace z raznych zdroja

o vedeme zaky k tomu, aby zpracovavali informace z riznych pohleda na matematické, prirodni, spolec¢enské a kulturni jevy

e zarazujeme aktivity, pti nichz zaci vyhledavaji a klasifikuji informace a na zaklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je
efektivné vyuzivaji v procesu uceni a v praktickém zivotée

e pracujeme s chybou zaka, jako s prilezitosti, jak ukazat cestu ke spravnému feseni
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KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU

o klademe oteviené otazky, zadavame problémové ulohy ¢i ulohy rozvijejici tvotivost
o zadavame ukoly zpisobem, ktery umoznuje volbu raznych postuptu

e vedeme zaky k prozkoumavani pohledi a nazord, lisicich se od jejich vlastnich

e Vvybizime Zaky, aby kladli otazky (k véci)

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI

o vedeme zaky ke kritickému hodnoceni medialnich sdéleni a porozumeéni riznym typam textt, zaznamu, obrazovych materiala a
tvorivému vyuziti informacénich a komunikacnich prostiedki

e podporujeme vytvareni individualnich nazora

e Vvybizime Zzaky, aby kladli otazky (k véci)

e Vvytvarime prilezitosti pro vzajemnou komunikaci zaka k danému tkolu

KOMPETENCE SOCIALNi A PERSONALNI

o vytvaiime prilezitosti pro vzajemnou komunikaci zaka k danému ukolu
e umoznujeme zakam, aby si vzajemné sdélovali své pocity a nazory

KOMPETENCE OBCANSKE

o dusledné vyzadujeme dodrzovani pravidel
o dbame na dodrzovani autorského zakona

KOMPETENCE PRACOVNI

o zadavame ukoly zpisobem, ktery umoznuje volbu raznych postupt

e vedeme zaky ke spravnym zpuasobum uziti techniky

e spole¢né s zaky formulujeme cil ¢innosti (akolu)

e umoziujeme zakam pracovat se zdroji, v nichz si mohou ovéfit spravnost svého reseni

« vedeme zaky k tomu, aby hodnotili vynalozen¢ usili a porovnavali prabézné vysledky se zadoucimi
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e umoznujeme zakam prezentovat vysledky jejich prace
KOMPETENCE DIGITALNI

o vedeme zaky ke spravnému pouzivani digitalnich zatizeni a technologii)

o seznamujeme zaky s aplikacemi, sluzbami a novymi technologiemi, které jim usnadni a zefektivni praci

e rozvijime u zaku kritické mysleni, schopnost resit problémy, vybirat si relevantni informace odpovidajici konkrétni situaci a tcéelu
e pomahame pochopit vyznam digitalnich zatizeni a kriticky je hodnotit

o vedeme zaky, aby uméli upravovat digitalni obsah a uméli se vyjadiovat pomoci digitalnich prostredkt

o dbame nato, aby zaci predchazeli situacim ohrozujici bezpecnost zarizeni i dat, situacim ohrozujici té€lesné i dusevni zdravi

VZDELAVACI OBSAH VZDELAVACIHO OBORU INFORMATIKA:

DATA, INFORMACE A MODELOVANIi
Ocekavané vystupy

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

1-9-1-02 navrhuje a porovnadva riizné zpiisoby kodovani dat s cilem jejich ulozeni a prenosu

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho reSeni; situaci modeluje pomoci grafii, pripadné obdobnych
schémat, porovna sviij navrzeny model s jinymi modely k Feseni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna data potiebna k reseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Minimalni doporucena urovein pro upravy ofekavanych vystupii v ramci podpirnych opatieni:

1-9-1-01p ziskad z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi md zkusenosti

1-9-1-02p zakoduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p  popise problém podle nastavenych kritérii a na zakladé viastni zkusenosti urci, jaké informace bude potrebovat k jeho reseni,; k
popisu problému pouziva grafické znazorneni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vsechny informace potiebné k jeho reseni
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ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANT
Ocekavané vystupy
1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokii algoritmu nebo programu vysveétli cely postup, urci problém, ktery je danym algoritmem resen
1-9-2-02 rozdeli problem na jednotlivé resitelné casti a navrhne a popise kroky k jejich reseni
1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro reSeny probléem a svuj vybér zduvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro reseni problému
1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné diisledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby, pouziva opakovani, vétveni programu, promenné
1-9-2-06 OVeFL spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporucena uroven pro tpravy ofekavanych vystupi v ramci podpiirnych opatreni:
1-9-2-01p  po precteni jednotlivych kroku algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou opakované resil, uvede priklad takové

cinnosti

1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlivé resitelné casti a popise podle navodu kroky k jejich reseni

1-9-2-03p navrhne rtizné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované setkal

INFORMACNI{ SYSTEMY

Ocekavané vystupy

1-9-3-01 vysvetli ucel informacnich systémui, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje moznd rizika pri
navrhovani i uzivani informacnich systemii

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédeét na poloZenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak p¥i jeho FeSeni vyuzije evidenci dat; na zakladeé doporuceného i viastniho navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro prdci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkcnost, pripadné navrhne jeji upravu

Minimalni doporudena uroven pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podpurnych opatreni:
1-9-3-01p  popise ucel informacnich systéemii, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zakladé doporuc¢eného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
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DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy

1-9-4-01

1-9-4-02
1-9-4-03

1-9-4-04
1-9-4-05

popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému, diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich
trendy ve sveté

uklada a spravuje sva data ve vhodném formdatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

vybira nejvhodnéjsi zpusob pripojeni digitalnich zarizeni do pocitacové site; uvede priklady siti a popise jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich resSeni

Minimalni doporucena uroven pro tpravy ofekavanych vystupi v ramci podpiirnych opatreni:

1-9-4-01p
1-9-4-02p
1-9-4-03p

1-9-4-04p
1-9-4-05

rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

pracuje v online prostredi; propoji podle ndavodu digitalni zarizeni a na prikladech popise mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

rozpoznd typické zavady a chybové stavy pocitacii a obrati se s zadosti o pomoc na dospélou osobu

dokéze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat
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Vzdélavaci oblast

Vyucovaci predmét

ro¢nik

zodpovida

INFORMATIKA

INFORMATIKA

4.

Bc. Radka Vilova

Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného

Ovladani digitalniho zatizeni — Digitalni

technologie

typu 01
o digitalni zatizeni, zapnuti/vypnuti zatizeni,
I-5-4-02 propoji digitalni zatizeni, uvede mozna rizika, ovladani mysi DG-2-1-03
které s takovym propojenim souviseji o kresleni car, vybarvovani, ouzivani ovladact
e ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom) DG-2-1-08
e kresleni bitmapovych obrazku
e psani slov na klavesnici DG-2-1-09
e editace textu, ukladani prace do souboru
e otevirani soubora a prehravani zvuku DG-2-1-10
fikazy a program
* priKazyaprog DG-2-1-11
I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, Prace ve sdileném prostiedi — Digitalni
ktera s takovym propojenim souviseji technologie
DG-2-1-01/02

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

e vyuziti digitalnich technologii v raznych

oborech Ergonomie

e ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uzivatele, pocitacova data, prace se
soubory, propojeni technologii, internet

e ulozistg, sdileni dat, cloud, mazani dat, kos

e technické problémy a piistupy k jejich

reseni

DG-2-1-04, DG-2-1-05
DG-2-1-06, DG-2-1-07
DG-2-3-03

G 16, Me 33
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Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

1-5-1-01 uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera
mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zaklad¢ dat

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci —
Data, informace a modelovani

e piktogramy, emodzi Kod
e pienos na dalku

e Sifra Pixel, rastr, rozliseni
e tvary

e skladani obrazce

08

010

DG-2-3-02
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Vzdélavaci oblast

Vyucovaci predmét

ro¢nik zodpovida

INFORMATIKA

INFORMATIKA

5. Bc. Radka Vilova

Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Uc¢ivo Prirezova témata

1-5-3-01 v systémech, které¢ ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Uvod do prace s daty — Informaéni systémy

e data 01
I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do e druhy dat
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i ne¢iselna data e dopliovani tabulky G17

e datovych fad

e kritéria kontroly dat DG-2-2-01

e Ttazeni dat v tabulce

e vizualizace dat v grafu DG-2-2-02

DG-2-3-04
I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti
Zaklady programovani — prikazy, opakujici se

|-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise | VZOry — Algoritmizace a programovani Me 34

jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03 v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

piikazy a jejich spojovani, opakovani piikaza
pohyb a razitkovani

ke stejnému cili vedou razné algoritmy
vlastni bloky a jejich vytvaieni

kombinace procedur
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Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

I-5-3-01 v systémech, které¢ ho obklopuji, rozezna

Uvod do informaénich systémi — Informaéni

znazorni ji

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi systémy

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do e systém

existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i neciselna data e struktura 08
e prvky
o vztahy Me 33

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

— Algoritmizace a programovani

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise

jednotlivé kroky jeho feSeni e kresleni car
e pevny pocet opakovani
e ladeéni, hledani chyb
e vlastni bloky a jejich vytvaieni
e zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
e nahodné hodnoty
e (teni programi
e programovaci projekt

I-5-1-01 uvede ptiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat —

mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje Data, informace a modelovani

odpovédi na zakladg dat o graf

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a e hledani cesty Me 30
e schémata
[ ]

I-5-1-03 vy¢te informace z daného modelu

obrazkové modely, model
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Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

I-5-2-03 v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

Zaklady programovani — postavy a udalosti —
Algoritmizace a programovani

e ovladani pohybu postav

e nasobné postavy a soubézné reakce
e modifikace programu

animace sttidanim obrazka
spousténi pomoci udalosti

vysilani zprav mezi postavami
¢teni programu

programovaci projekt

010

190




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM

2022-2023 Zakladni $kola s rozs§itenou vyukou télesné vychovy, Teplice, Na Stinadlech 2386

dle RVP2021
Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmét ro¢nik zodpovida
INFORMATIKA INFORMATIKA 6. Bc. Radka Vilova

Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat.

Data, informace a modelovani — Kédovani a
sifrovani dat a informaci:

e pienos informaci, standardizované kody

1-9-1-01 navrhuje a porovnava riizné zptsoby kodovani | «  znakoveé sady 08
dat cilem jejich uloZeni a pfenosu. e pienos dat, symetricka sifra ETV 3.2
« identifikace barev, barevny model
o vektorova grafika DG-3-2-01
e zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
e binarni kod, logické A a NEBO
Informacni systémy — Prace s daty:
1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpoveédét na polozenou otazku; o data v grafu a tabulce DG-3-2-02
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat. e evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
« kontrola hodnot v tabulce DG-3-3-02
1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni « filtrovani, fazeni a t¥ideni dat DG-3-3-04

vyuzije evidenci dat; na zdklad€ doporuceného 1
vlastniho névrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

a nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat.

e porovnani dat v tabulce a grafu
o feseni problému s daty
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Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systému, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvazuje mozna rizika pii navrhovani

i uzivani informacnich systému.

Informacni systémy

Skolni informacni systém
uzivatelé

¢innosti

prava

databazové relace

ETV 3.8 ETV 3.10
DG-3-1-05, DG-3-1-06
DG-3-1-07, DG-3-1-08
DG-3-1-09, DG-3-3-02

DG-3-1-05, DG-3-1-06

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru
i operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété.

[-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢i pienos.

1-9-4-03 vybira nejvhodné&jsi zpiisob pripojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede ptiklady
siti a popiSe jejich charakteristické znaky.

[-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace.

Digitalni technologie — Po¢itace:

datové a programové soubory a jejich asociace
v operacnim systému

sprava soubort, struktura slozek

instalace aplikaci, aktualizace

domaci a Skolni pocitacova sit’

fungovani a sluzby internetu, princip e-mailu
piistup k datim: metody zabezpeceni pfistupu,
role a pristupova prava (vidét obsah, ¢ist
obsah, ménit obsah, ménit prava), digitalni
stopa

postup pfi feSeni problému s digitdlnim
zatizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova
okna)

ETV 3.4,ETV 35
DG-3-1-01
DG-3-1-02
DG-3-1-03

DG-3-1-04

192




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM

2022-2023 Zakladni $kola s rozs§itenou vyukou télesné vychovy, Teplice, Na Stinadlech 2386

dle RVP2021
Vzdélavaci oblast Vyucovaci pifedmét ro¢nik zodpovida
INFORMATIKA INFORMATIKA 1. Bc. Radka Vilova

Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Uc¢ivo

Prirezova témata

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokti algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSen.

1-9-2-02 rozdé¢li problém na jednotlivé fesitelné casti a
navrhne a popiSe kroky k jejich feseni.

Algoritmizace a programovani —
Programovani (opakovani a vlastni bloky):

e vytvoreni programu
e opakovani

e podprogramy

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat.

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafu,
piipadné obdobnych schémat; porovna svilij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdivodni.

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
k feSeni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji.

Data, informace a modelovani — Modelovani
pomoci grafii a schémat:

e standardizovana schémata a modely

e ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

e orientované grafy, automaty

e modely, paralelni ¢innost

ETV 3.3

DG-3-1-11

DG-3-3-01
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Diléi vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé fesitelné casti a
navrhne a popise kroky k jejich feseni.

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro feSeni problému.

Algoritmizace a programovani —
Programovani — podminky, postavy a
udalosti:

e opakovani s podminkou
e udalosti, vstupy
e objekty a komunikace mezi nimi

ETV 3.6, ETV 3.10

DG-3-1-10
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Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmét ro¢nik zodpovida
INFORMATIKA INFORMATIKA 8. Bc. Radka Vilova
Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice Ucivo Prufrezova témata

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdlivodni; upravi dany

Algoritmizace a programovani— vétveni,
parametry a proménné:

algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy ETV31
pro feSeni problému. e vétveni programu, rozhodovani
;o . DG-4-1-10
e graficky vystup, soutadnice
1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim e podprogramy s parametry
. vy , . ., DG-4-1-11
jazyce vytvoii piehledny program s ohledem na jeho e proménné
mozné dusledky a svou odpovédnost za n¢; program DG-4-2-02
vyzkousi a opravi v ném ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné.
1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni Informacéni systémy — Hromadné zpracovani
vyuzije evidenci dat; na zaklad¢ doporuceného 1 dat:
vlastniho névrhu sestavi tabulku pro evidenci dat e relativni a absolutni adresy bunék 01
a nastavi pravidla a postupy pro praci se zdznamy v e pouziti vzorch u riiznych typt dat
evidenci dat. e funkce s ¢iselnymi vstupy ETV 3.7
e funkce s textovymi vstupy
I-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledn¢ zhodnoti jeji | o  vkladani zdznamu do databazové tabulky DG-4-1-08, DG-4-1-09
funk¢nost, ptipadné navrhne jeji tpravu. e ftazeni dat v tabulce DG-4-2-02, DG-4-3-02
e filtrovani dat v tabulce
e zpracovani vystupil z velkych soubort dat
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Vzdélavaci oblast

Vyucovaci predmét

ro¢nik

zodpovida

INFORMATIKA

INFORMATIKA 9.

Be. Radka Vilova

Dil¢i vystupy Zaka ZS Na Stinadlech, Teplice

Ucéivo

Prirezova témata

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro feSeni problému.

Algoritmizace a programovani — PP

programovaci projekt a plan jeho realizace
popsani problému, testovani, odladéni,
odstranéni chyb

e pohyb v soufadnicich ETV3.5
1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim e ovladani mysi, posilani zprav
. . , : e . . ETV 3.8
jazyce vytvori prehledny program s ohledem na jeho e vytvafeni proménné, seznamu, hodnoty prvkii
mozné disledky a svou odpovédnost za né€; program seznamu DG-4-1-10
vyzkousi a opravi v ném piipadné chyby; pouziva e nastroje zvuku, Upravy seznamu
opakovani, vétveni programu, proménné. e import a editace kostymti, podminky DG-4-1-11

e navrh postupu, klonovani.
1-9-2-06 ovéii spravnost postupu, najde a opravi v ném e animace kostymi postav, udalosti DG-4-2-01
ptipadnou chybu. e analyza a ndvrh hry, stfidani pozadi,proménné

e vyrazy s promeénnou

e tvorba hry s ovladanim, vice seznamd, ptikazy

hudby, proménné a seznamy

Digitalni technologie: Hardware a software
1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance e sloZeni soucasncho pocitace a principy
hardwaru i opera¢niho systému; diskutuje o fungovani fungovani jeho soucasti Me 29, Me 30
digitalnich technologii uréujicich trendy ve svéte. e operacni systémy: funkce, typy, typicke

vyuziti Me 33, Me 34
1 . . . e komprese a formaty soubort

1-9-4-02 ukldda a spravuje svd data ve vhodném e fungovéni novych technologii kolem mé DG-4-1-01, DG-4-1-02

formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pienos.

(napft. smart technologie, virtualni realita, internet
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véci, uméla inteligence)

Sité
e Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
e Fungovani sité: klient, server, switch, DG-4-1-03
paketovy ptenos dat, IP adresa
e Struktura a principy internetu, datacentra,

cloud DG-4-1-05
e Web: fungovani webu, webova
e stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz/URL DG-4-1-04
e Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-
shop, streamovani)
Bezpecnost
e Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile a metody
uto¢nikil), nebezpecné aplikace a systémy DG-4-1-06
e Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a archivace dat DG-4-1-07
Digitalni identita
e Digitalni stopa: sledovani polohy zatizeni,
zaznamy o ptihlaSovani a pohybu po internetu,
sledovani komunikace, informace o uZivateli DG-4-3-03
v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat DG-4-3-04

e Fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies
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Minimalni doporuéena aroven pro apravy o¢ekavanych vystupa v ramci podpiarnych opatieni:

DATA, INFORMACE A MODELOVAN{

1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkuSenosti

1-9-1-02p zakoduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p  popise problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkusenosti urci, jaké informace bude potrebovat k jeho reseni; k
popisu problému pouziva grafické znazorneni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vsechny informace potiebné k jeho reseni

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANT
1-9-2-01p  po precteni jednotlivych kroku algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou opakovane resil, uvede priklad takové

cinnosti
1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlivé resitelné casti a popise podle navodu kroky k jejich reseni
1-9-2-03p navrhne rtizné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované setkal
INFORMACN{ SYSTEMY

1-9-3-01p  popise ucel informacnich systémui, které pouziva
1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
DIGITALN{ TECHNOLOGIE

1-9-4-01p rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému
1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03p  pracuje v online prostredi; propoji podle navodu digitalni zarizeni a na prikladech popise mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
1-9-4-04p rozpozna typické zdvady a chybové stavy pocitaci a obrati se s zddosti o pomoc na dospélou osobu
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